SOLICITUD DE TRABAJOS

ler. Workshop en: Métodos de Investigacion y Fundamentos
Filosoficos en Ingenieria del Software y Sistemas de Informacion

(MIFISIS’2002)
El Escorial, 19 de Noviembre de 2002

Con el apoyo de la Accion Especial MICYT TIC2000-3250-E
y en el contexto de actividades de la red MIIS

PRESENTACION

Las ciencias tradiciondes, tanto las Ciencias Empiricas como las Formales, son mucho mas antiguas que lo que
podriamos denominar Ciencias de la Ingenieria, y han sido objeto desde hace tiempo de la reflexion filosofica
Incluso se ha desarrollado una disciplina especifica a efecto, la Filosofia de la Ciencia. Sin embargo, la filosofia de
la ciencia apenas ha tenido en cuenta hasta el momento nuevas ramas del saber, entre las que se encuentra la
Ingenieria del Software (1S) o los Sistemas de Informacion (SI). Por este motivo, se hace necesaria la creacion y
desarrallo de una nueva &rea de conocimiento que podemos denominar Filosofia de la Ingenieria del Software y que
seria un caso particular de un érea genérica, que denominariamos Filosofia de la Ingenieria.

La naturaleza del conocimiento en las ingenierias, y en particular en la Ingenieria del Software, es distinta de la
naturaleza del conocimiento de las ciencias tradicionales (ciencias empiricas y formaes). Por este motivo, los
métodos tradicionales de investigacion cientifica (inductivo, hipotético-deductivo y sus variantes) no son siempre
apropiados para la investigacion en la Ingenieria del Software. A partir del siglo XVI tiene lugar un importante
avance del desarrallo cientifico que también afect6 a los métodos de investigacidn y a los criterios de verificacion de
las teorias. Surgen asi nuevos métodos de investigacion més adecuados a los estudios cientificos de la época
(astronomia, medicina, matemética y fisica): los métodos empiricos (inductivo e hipotético-deductivo y deductivos).
Estos métodos, con distintas variantes, constituyen los métodos de investigacion cientifica que se utilizan en la
actualidad. Sin embargo, desde & siglo XVI hasta la actualidad € conocimiento ha experimentado avances
importantes entre los que se cuenta € desarrollo de nuevas disciplinas como la ingenieria y, en € caso que nos
ocupa, la Ingenieria del Software. La naturaleza del saber de la ingenieria difiere, en su esencia, de la naturaleza del
saber de las ciencias tradicionaes. Por ello es necesario ahora definir nuevos métodos que sean aplicables a los
problemas concretos de la Ingenieriadel Software.

Este workshop pretende ser un foro de discusion y encuentro entre investigadores de las areas de Ingenieria del
Software, Sistemas de Informacion y Filosofia de la Ciencia. Su propésito es favorecer € intercambio de
conocimientos y la discusion de propuestas en relacion a los métodos de investigacion que se estén aplicando en IS
aplicadaalos Sl. Alrededor delainvestigacion en estajoven ciencia se plantean las siguientes preguntas:

72 ¢Son apropiados los métodos actuales para lainvestigacion en lalS?

¢Cubren todos | os problemas que se pueden plantear en lainvestigacion en esta area?

¢ESs necesario definir nuevos métodos diferentes alos métodos ciéntificos tradi cionalemente usados?
¢Es necesario adaptar los métodos que ya existen?

”»
”»
”»
72 ¢COmo se debe realizar lavalidacion delos trabgjos de investigacion en 1S?

FECHASIMPORTANTES

Fecha limite para el envio de trabajos: 20 de Julio de 2002
Notificacion de aceptacion a los autores: 15 de Septiembre de 2002
Version final de los trabajos aceptados: 30 de Septiembre de 2002
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Se solicitan contribuciones originales relacionados con, pero no limitado a, los siguientes temas:

Métodos de investigacion empiricos
Métodos formales

Métricas para IS

Métodos cualitativos

Investigacién en accién

Fundamentos filoséficos de la IS
Filosofia de la ciencia aplicada ala IS
Filosofia de la ciencia aplicada a los Sl
Nuevos métodos de investigacion

Problemas de investigacion en IS

Métodos de Investigacion en IS aplicada a los Sl
Validacioén de trabajos de Investigacion en IS
Experiencias de utilizacion o adaptacion de
métodos tradicionales a investigaciones en IS
Problemas éticos de la investigacion en IS
Métodos de Investigacion en IS aplicada a

los SI

Ontologias, ISy SSlI

Las contribuciones deberan ser originales, escritas en castellano y con una longitud méaxima de 10
paginas, incluyendo bibliografia, resumen de unas 200-250 palabras y un catalogo de palabras clave
relativo a los temas de interés. El formato para la presentacion de trabajos sera el mismo que el utilizado
en las JIDBD2002. Los trabajos aceptados se publicaran en las actas del Workshop.

Direccion de envio de los trabajos: a.sierra@escet.urjc.es
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